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Digital patrullering

•	 Polisens digitala patrullering syftar till att möta människor i deras digitala  
miljöer – sociala medier, spel och forum – för att bygga förtroende, sänka  
trösklar för kontakt och förebygga brott.

•	 Polisen i Norge, Danmark, Finland och Sverige har utvecklat olika  
modeller för digital patrullering, från lokala nätpatruller till specialiserade  
spelpoliser och multiprofessionella samarbeten.

•	 Insatserna omfattar synlig närvaro med verifierade polisprofiler, dialog  
och relationsskapande, förebyggande informationsspridning samt  
underrättelsearbete och brottsstörande åtgärder i digitala miljöer.

•	 Arbetet kräver balans mellan transparens och integritet, rätt kompetens  
och resurser samt nationellt och internationellt samarbete. Framtiden pekar  
mot fler specialiserade digitala enheter inom polisen.

Det senaste året har ett flertal polisområden i Sverige stärkt sin närvaro på sociala medier 
genom att införa så kallad digital patrullering. Syftet med det är att komplettera den 
fysiska polisnärvaron med en digital, och på så sätt möta människor i deras digitala 
miljö. Det är ett sätt för polisen att bygga relationer, skapa trygghet och förebygga 
brott online. Förhoppningen är att kunna sänka tröskeln för kontakt med polisen, 
delta i diskussioner på onlineforum och samtidigt markera gränser när det behövs. 

Center mot våldsbejakande extremism (CVE) har följt utvecklingen av digital patrullering 
under en längre tid, eftersom det är en central del i det förebyggande arbetet mot 
våldsbejakande extremism. Utöver vårt gamingnätverk, där representanter från svenska 
polisen deltar, har vi också tagit del av föreläsningar och samtalat med ett tiotal poliser 
från våra grannländer som patrullerar online och arbetar med cybersäkerhet1.  Vi kommer 
här att dela med oss av några av deras tankar och erfarenheter kring hur digital patrullering 
har utvecklats och ser ut i praktiken, upplevda utmaningar och förutsättningar, uppskattade 
insatser och åtgärder samt tankar kring framtiden för polisens onlinenärvaro. 

1CVE har tillsammans med aktörer inom civilsamhället, myndigheter, och spelbranschen etablerat ett  
gamingnätverk. Syftet är att diskutera och tillsammans lösa utmaningar i relation till radikalisering och  
rekrytering till våldsbejakande extremism på spel- och spelangränsande plattformar. Nätverket  
sammanträder två gånger om året.
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Polisens närvaro – från  
gator till spelvärldar
När internet blev en självklar del av människors vardag behövde också polisen anpassa 
sitt arbete därefter. Brott, konflikter och sociala möten flyttade in i digitala miljöer, 
och snart stod det klart att polisen behövde följa med. I de nordiska länderna har 
utvecklingen tagit olika vägar, men med samma mål: att skapa trygghet där människor 
– särskilt unga – faktiskt befinner sig.

Nätpatruller i Norge
Norge var först ut. Redan 2015 startade den nationella kriminalpolisen en närvaro på 
främst Facebook, och några år senare hade alla landets tolv polisdistrikt egna nätpatruller. 
Dessa digitala patruller blev snabbt en kanal där medborgare kunde ställa frågor,  
tipsa om brott och få råd från polisen. Med tiden utvecklades arbetet till mer än 
informationsspridning. Poliser började delta i diskussioner på plattformar som Discord, 
Reddit och Telegram, och de loggade in i spel som Minecraft och Fortnite för att 
möta unga på deras egna arenor. Ibland handlade det om att stoppa spridning av hat 
och hot, ibland om att bara visa att polisen fanns där – som en trygg vuxen i en annars 
anonym miljö.

Danska polisens onlinepatrull 
Den danska polisen hämtade inspiration från Norge, men valde en mer specialiserad 
modell. År 2022 bildades Politiets Online Patrulje (polisens onlinepatrull), en enhet 
med tio personer bestående av poliser, analytiker och kommunikationsexperter. Deras 
uppdrag var tydligt: att patrullera sociala medier och spelplattformar. De danska 
spelpoliserna blev snabbt kända för sina livesändningar på Twitch, där de bland annat 
spelade Roblox, Minecraft, Counter-Strike och Fortnite2.  Genom att möta barn och 
unga i spelvärlden kunde de prata om nätmobbning, grooming och säkerhet. Samtidigt 
använde de så kallade OSINT-metoder för att utreda brott3.  På bara två år hade 
enheten byggt upp ett stort förtroende, fått in mängder av tips och visat att digital 
patrullering kan vara både förtroendeingivande och kostnadseffektivt.

Spelpolisen i Finland 
I Finland har Spelpolisen vuxit fram som ett utvecklingsprojekt med målet att möta 
barn och unga i deras digitala vardag. Arbetet leds av Polisyrkeshögskolan och bygger 

2Twitch är en plattform för livestreaming och social interaktion, främst känd för att visa direktsändningar 
av datorspel. Numera erbjuder tjänsten även livesändningar inom musik och konst. Användare kan följa 
sändningar i realtid, delta i chattar samt själva skapa och sända eget liveinnehåll.
3OSINT står för open source intelligence och avser metoder för att samla in och analysera information 
från offentligt tillgängliga källor för att skapa underrättelser.
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på en multiprofessionell modell där poliser samarbetar med forskare, socialarbetare 
och civilsamhällesaktörer. Genom pilotförsök i spelvärldar och på diskussionsforum 
har polisen testat olika metoder för att förebygga och bekämpa brott, särskilt sexuellt 
våld mot barn, cyberbrottslighet och våldsbejakande extremism. 

Liksom i grannländerna har ett viktigt inslag varit att bygga förtroende genom dialog, där 
polisen möter unga i spel som en synlig och trygg vuxen snarare än en dold övervakare. 
Samtidigt samlas det in erfarenheter och forskningsdata för att skapa en nationell 
modell med utbildningspaket och handböcker, så att fler poliser kan arbeta i digitala 
miljöer. På så vis har den finska polisen steg för steg etablerat en digital närvaro som 
både stärker brottsbekämpningen och gör det lättare för unga att söka hjälp i de miljöer 
där de tillbringar stor del av sin tid.

Pågående utveckling i Sverige 
I Sverige finns ännu ingen nationell nätpatrull eller spelpolis på motsvarande sätt som 
i grannländerna, men utvecklingen pågår. Den svenska polisen har redan stärkt sin 
närvaro på sociala medier under de senaste åren, men ambitionen är att utveckla arbetet 
till mer systematiska patruller i spel och digitala gemenskaper. Polisen har därför tagit 
fram en förmågemodell för att bedöma sin beredskap för digital patrullering. Modellen 
bygger på fyra områden: lagar och riktlinjer, tekniska system, resurser och organisation 
samt kompetens. Avsikten är att skapa en tydlig plan för hur polisen kan bygga upp 
en digital närvaro steg för steg. 

En gemensam nordisk modell för digital patrullering
Trots skillnaderna mellan länderna finns en gemensam röd tråd: polisen måste vara 
där människor är. När ungdomar tillbringar timmar i spelvärldar blir det lika naturligt 
för polisen att patrullera i Minecraft som på ett torg. Den norska polisen visade vägen 
med sina lokala nätpatruller, Danmark och Finland tog nästa steg med en specialiserad 
spelpolis, och den svenska polisen bygger nu ut sin kapacitet för att stärka sitt 
onlinearbete. Tillsammans utgör de nationella poliserna en nordisk modell för digital 
patrullering – en modell som kombinerar förebyggande arbete, brottsutredningar och 
relationsskapande i digitala miljöer. 

”Trots skillnaderna mellan  
länderna finns en gemensam  
röd tråd: polisen måste vara  
där människor är.” 
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Digital patrullering i praktiken 
Digital patrullering kan beskrivas som en förlängning av traditionell närpolisverksamhet 
– men i stället för att polisen rör sig på gator och torg sker arbetet i sociala medier, på 
spelplattformar och i digitala forum. Målet är detsamma: att förebygga brott, skapa 
trygghet, bygga relationer och ingripa om så krävs.

Närvaro och synlighet 
En grundläggande princip är att polisens närvaro ska vara öppen och synlig. Precis 
som en uniform signalerar trygghet i det fysiska rummet, gör en verifierad polisprofil 
det i det digitala. Nätpatruller använder officiella konton på plattformar som Facebook, 
Instagram, TikTok, Discord och Twitch. De markerar tydligt att de är poliser, ofta 
med uniformerade bilder eller filmer, för att undvika förväxling med falska konton. 
Denna transparens syftar till att stärka förtroendet för polisen och göra det lättare för 
medborgare att kontakta polisen.

Förebyggande insatser 
En stor del av patrulleringen handlar om förebyggande insatser. Poliserna publicerar  
inlägg, filmer och livesändningar som tar upp aktuella risker som exempelvis  
nätmobbning, grooming, bedrägerier eller hatretorik. Innehållet anpassas efter målgruppen: 
humoristiska klipp på TikTok för att nå unga, mer informativa texter på Facebook 
för vuxna. I spelvärlden sker förebyggande arbete genom att poliser deltar i spel 
som Minecraft, Roblox, Fortnite och Counter-Strike. Här kan de möta barn och 
unga i deras egen miljö, svara på frågor och skapa dialog. Ofta streamas spelpassen 
på Twitch, vilket gör att tusentals personer kan följa spelen och interagera samtidigt. 
Poliserna deltar i diskussionsforum, kommenterar inlägg och svarar på direktmeddelanden. 
Många unga föredrar att skriva till polisen via Messenger eller Instagram i stället för 
att ringa. Genom att vara tillgängliga i dessa kanaler får polisen in tips och information 
som de annars troligen inte skulle ha fått ta del av.

Informationsinhämtning och samarbete med andra aktörer
Utöver det öppna arbetet används digital patrullering även för att samla in information. 
Med hjälp av OSINT-metoder kan digitala patruller kartlägga misstänkta konton, 
analysera beteenden och skapa underlag för vidare utredningar. Ett tips från en spelare 
kan leda till att en groomingförövare identifieras, eller att en grupp som sprider 
övergreppsmaterial på Telegram avslöjas. Digitala patruller arbetar också med att 
störa pågående brottslighet. Det kan handla om att samarbeta med plattformar för att 
stänga ner grupper som säljer narkotika, eller att gå in i forum och informera användare om 
att polisen gjort gripanden. Bara vetskapen om att polisen är närvarande kan minska 
kriminell aktivitet.



8

Extremism i fokus

Polisens digitala patrullering involverar samverkan med skolor, socialtjänst, 
frivilligorganisationer och internationella aktörer som Europol (Europeiska unionens 
byrå för samarbete inom brottsbekämpning). På så sätt kan polisen sprida kunskap, 
fånga upp riskgrupper och dela erfarenheter över nationsgränser. Erfarenheter från de 
nordiska länderna visar att digital patrullering leder till ökat förtroende för polisen, 
fler tips från allmänheten och en stärkt känsla av trygghet i digitala miljöer. 

I praktiken innebär digital patrullering att poliser är synliga och aktiva i de digitala 
miljöer där människor lever sina liv. Genom att kombinera förebyggande arbete, dialog, 
underrättelser och brottsstörande insatser kan polisen skapa trygghet och visa att 
internet inte är ett laglöst rum, utan en plats där samma rättigheter och skydd gäller 
som i det fysiska samhället.

”Genom att kombinera förebyggande  
arbete, dialog, underrättelser och 
brottsstörande insatser kan polisen  
skapa trygghet och visa att internet  
inte är ett laglöst rum...” 

Utmaningar 
Det finns en del utmaningar med att patrullera online, bland annat kopplat till integritet 
för privatpersoner. Flera poliser som vi talat med lyfter att deras närvaro i digitala 
miljöer riskerar att upplevas som övervakning, även om ändamålet är förebyggande, 
och betonar därför vikten av transparens. Polisen ska vara tydlig med sin roll och sitt 
syfte, och ska så långt som möjligt vara öppen med sin identitet i det förebyggande 
arbetet. De bedömer dock att det också är viktigt att kunna dölja sin identitet för att 
kunna stoppa och förhindra olaglig aktivitet som ofta sker i krypterade och svåråtkomliga 
onlineforum. 

Upplevd frånvaro 
En annan utmaning är att privatpersoner uppfattar polisen som närvarande i det 
fysiska rummet men relativt frånvarande i det digitala. De poliser som vi talat med 
efterfrågar en förbättrad förmåga att effektivt hantera cyberbrott, så att internet inte 
framstår som en laglös miljö där kriminella kan agera ostört. De uttrycker också en 
förhoppning om att utvecklingen av digital patrullering och andra liknande onlineinsatser 
ska stärka deras digitala synlighet. 
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Stora behov av nya kompetenser och resurser
Slutligen lyfts även komplexiteten i de digitala miljöerna. Sociala medier, spelplattformar, 
kryptovalutor och onlinemarknadsplatser utgör parallella världar med egna kulturer, 
språk och normer. Att navigera i dessa kräver särskild kompetens och förståelse. Dessutom 
förändras plattformarna snabbt, vilket gör att polisen ständigt måste anpassa sig till 
nya trender och teknologier, som metaversum eller AI-drivna miljöer. Det kan leda till 
en utmaning kopplat till resurser och kompetens. Digital patrullering kräver personal som 
inte bara är poliser, utan också digitalt kunniga, vana vid sociala medier och ibland 
själva gamers. Att rekrytera, utbilda och behålla sådan kompetens är en utmaning i 
sig, inte minst då konkurrensen från privat sektor är stor. 

Förutsättningar
Trots vissa utmaningar är digital patrullering på det stora hela ett genomförbart och 
effektivt arbetssätt. En central förutsättning för arbetet är medborgarnas positiva 
inställning. De flesta poliser som vi talat med anser att majoriteten av medborgarna är 
öppna för att polisen finns online, så länge det sker på ett ansvarsfullt och transparent 
sätt. Detta ger legitimitet åt satsningar på digital patrullering. 

Låga startkostnader och internationellt samarbete
En annan förutsättning är låga startkostnader. Att etablera en digital patrull kräver 
betydligt mindre resurser än traditionella patruller. En liten enhet med rätt utrustning 
– datorer, headset och kameror – kan nå tusentals människor på kort tid. Detta gör 
modellen anpassningsbar även för mindre, lokala poliskontor. 

Internationellt samarbete är en helt nödvändig förutsättning. Eftersom brottslighet på 
internet inte begränsas av landsgränser behöver polisen samarbeta internationellt. Ett 
exempel på detta är Europol, som enligt nordisk polis spelar en nyckelroll genom att 
samordna erfarenheter och skapa gemensamma riktlinjer för medlemsländerna.

Värdegrund och samverkan
För att lyckas med digital patrullering lyfter poliser även att deras arbete bör utgå 
från en tydlig värdegrund. Polisen ska tillhandahålla evidensbaserad information, 
motverka falska uppgifter och vara närvarande på medborgarnas villkor. Det innebär 
att de kommunicerar med unga i digitala spelmiljöer, deltar aktivt på sociala medier 
och visar vilka de är för att öka förtroendet för polisen – och bevisa att nätet inte är en 
laglös domän. 

Slutligen framhåller de poliser vi talat med att digital patrullering fungerar bäst när 
den integreras i bredare förebyggande arbete tillsammans med skolor, socialtjänst 
och plattformsleverantörer. Insatsernas framgång kan då mätas i ökat förtroende, fler 
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tidiga insatser och förbättrad förmåga att identifiera och hantera hot tidigt. Exempel 
på sådan samverkan finns även i våra nordiska grannländer. Den danska onlinepolisen 
stöttar de så kallade ”Info-houses”, som är ett samarbete mellan polisen, kommuner 
och andra myndigheter för att förebygga brott, särskilt kopplat till extremism och 
radikalisering 4. I Finland finns en liknande samverkan, där deras digitala patrullering är 
kopplad till en modell för brottsförebyggande arbete som går under namnet ankarmodellen5 . 

”...digital patrullering fungerar  
bäst när den integreras i bredare  
förebyggande arbete tillsammans  
med skolor, socialtjänst och  
plattformsleverantörer.” 

Onlineinsatser 
Utöver de nämnda förutsättningarna finns särskilda digitala insatser inriktade på 
brottsförebyggande arbete, brottsbekämpning och lagstiftning, såväl nationellt som 
internationellt. De poliser vi talat med har lyft fram tre exempel som syftar till att 
stärka den digitala tryggheten samt stärka deras onlinepatrullering. 

EU:s förordning om terrorisminnehåll på internet
EU har sedan 2022 tillämpat TOC-förordningen (EU 2021/784), som syftar till  
att förebygga spridningen av våldsbejakande extremism online. Förordningen ger  
nationella myndigheter rätt att utfärda avlägsnandeorder som tvingar plattformar  
att ta bort eller blockera terrorisminnehåll inom en timme. TOC-förordningen gäller 
alla värdtjänstleverantörer som erbjuder tjänster i EU, oavsett var de är etablerade,  
och ställer krav på proaktiva åtgärder för att förhindra återuppladdning. Förordningen 
omfattar också krav på transparensrapporter, klagomålsrutiner och nära samarbete 
med myndigheter. Vid bristande efterlevnad finns möjligheter till sanktioner.  
Sammantaget markerar detta en tydlig förstärkning av EU:s gemensamma verktyg  
för att snabbt och effektivt begränsa extremistiskt innehåll på nätet.

4De danska Info-houses (infohusen) arbetar både med att bedöma individer i riskzonen och  
att dela information om lokala utmaningar. Infohusen finns i 12 distrikt. 
5Finlands ankarverksamhet är ett brottsförebyggande samarbete där polis, socialtjänst, hälso- och  
sjukvård samt ungdomsverksamheter arbetar tillsammans i multiprofessionella team. Syftet är att  
tidigt identifiera och stötta unga som riskerar att hamna i kriminalitet, missbruk eller utsatthet.  
Verksamheten fokuserar på att ge individanpassat stöd, förebygga radikalisering och främja ungas  
välmående genom samordnade insatser.
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Operation PowerOFF
Utöver arbetet med TOC-förordningen pågår även internationella insatser mot den 
infrastruktur som möjliggör cyberbrott. Ett exempel är Operation PowerOFF, en global 
polisinsats ledd av bland annat FBI och Europol. Den riktar sig mot illegala tjänster 
som säljer så kallade DDoS-for-hire-attacker – plattformar där vem som helst kan 
köpa en överbelastningsattack för att slå ut webbplatser och nätverk. Dessa attacker har 
orsakat stora störningar för företag, myndigheter och privatpersoner. Genom samordnade 
åtgärder har polisen lyckats stänga ner ett stort antal av dessa plattformar. Samtidigt 
identifieras både operatörer och kunder, vilket har lett till gripanden och rättsliga åtgärder. 
Detta har resulterat i att många illegala tjänster har tagits bort och att de som köpt 
och köper attacker nu ställs till svars. Operationen skickar en tydlig signal: det är inte 
bara de som driver plattformarna som riskerar straff, utan också de som använder 
dem. På så sätt har Operation PowerOFF bidragit till att försvaga marknaden för 
DDoS-tjänster och stärkt det globala skyddet mot cyberattacker.

Cybercrime Exit
Den finska polisen har sedan 2020 utvecklat verksamheten Cybercrime Exit, en 
särskild avhopparverksamhet som riktar sig till unga mellan 12 och 25 år. Projektet 
föddes ur insikten att många ungdomar som begår nätbrott inte nödvändigtvis är  
kriminella i traditionell mening, utan ofta nyfikna och tekniskt begåvade individer 
som genomför olagliga onlineaktiviteter. Cybercrime Exit erbjuder dessa unga en  
väg bort från en destruktiv bana. Fokus ligger på brott som dataintrång och  
överbelastningsattacker, men målet är bredare: att bryta en begynnande brottsspiral 
och i stället uppmuntra till ett lagligt och ansvarsfullt användande av ungdomarnas 
digitala kompetens. Verksamheten bygger på frivillighet och konfidentialitet. Unga 
kan själva ta kontakt med verksamheten, men de kan också hänvisas dit av exempelvis 
polis, socialarbetare eller skolpersonal. När de väl kommer in i programmet möts de  
av rådgivning, stöd i sin livssituation och möjligheter att utveckla sina färdigheter på  
lagliga sätt. Samarbetet inkluderar flera olika aktörer – från lokala poliser och socialtjänst 
till ungdomsverksamheter och aktörer inom it-branschen – allt för att skapa en 
helhetslösning som stärker individen och öppnar dörrar till en framtid fri från brott.

Dessa tre exempel synliggör det våra informanter framhåller som centralt för bekämpningen 
av digital brottslighet: det krävs en mångsidig strategi där lagstiftning, internationellt 
samarbete och sociala åtgärder verkar tillsammans. Genom att integrera effektiva 
juridiska verktyg, riktade polisinsatser och förebyggande program för unga kan såväl 
omedelbara hot som långsiktiga risker hanteras på ett ändamålsenligt sätt. Det kan 
förhoppningsvis bidra till att stärka den digitala säkerheten i Europa, och öka tilliten till 
polisväsendet och andra samhällsinstitutioner som möter utmaningarna från digitaliseringen.
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Framtiden för digital patrullering 
De poliser vi talat med beskriver dagens satsningar som ett första steg mot en bredare 
utveckling av digitala initiativ. De understryker också att syftet inte är att ersätta den 
fysiska närvaron, utan att komplettera den genom att även finnas där människor vistas 
online. I framtiden ser polisen framför sig att digital patrullering blir en självklar del 
av deras arbete, med fler specialiserade enheter som fokuserar på onlineaktiviteter. För 
att öka effekten framhålls vikten av samarbete med skolor, civilsamhälle och forskare, 
både för att identifiera riskgrupper och för att sprida kunskap om hur exempelvis 
extremistisk propaganda kan kännas igen och bemötas. Här lyfts bland annat olika typer 
av digitala trygghetsvärdar fram som ett viktigt komplement till polisens insatser6. 

Trendspaning, anpassning och samverkan 
En central framtidsuppgift är att använda digital patrullering för att mer systematiskt 
fånga upp trender och risker i realtid. Genom närvaro i sociala medier, spel och forum 
kan polisen tidigt upptäcka problem som nätmobbning, grooming eller spridning 
av extremistiska budskap, och agera innan det eskalerar. Här betonas som tidigare 
nämnts betydelsen av att arbeta rättssäkert, transparent och utifrån en tydlig värdegrund, 
särskilt då desinformation och konspirationsteorier förväntas öka.

Framtiden kräver också snabb anpassningsförmåga och innovationskraft. Nya plattformar 
och teknologier växer fram i snabb takt, och polisen behöver följa utvecklingen för att 
förstå och kunna agera i ett ständigt föränderligt digitalt landskap. För att lyckas med 
detta arbete framhålls återigen att digital patrullering kan vara mer kostnadseffektivt 
än traditionella polisiära metoder, då små enheter kan nå tusentals människor på kort 
tid – något som bör göra modellen mer attraktiv även för mindre resursstarka länder.

Avslutningsvis så uttrycker de poliser vi talat med en förhoppning om fördjupad 
samverkan med plattformsägare och internetleverantörer, bland annat för att skapa 
tydliga rutiner för att ta bort rekryteringssidor och stänga ner destruktiva forum mer 
effektivt. Lika viktigt är att utveckla informationskampanjer och motberättelser i nära 
samarbete med lokala aktörer som skolor, ideella organisationer och stödteam. Det gör 
det möjligt att tillsammans bygga helhetslösningar för individer i riskzonen och stärka 
övriga medborgares motståndskraft i sin digitala vardag.

”De understyrker också att syftet inte  
är att ersätta den fysiska närvaron,  
utan att komplettera den genom att även 
finnas där människor vistas online.” 

 6Digitala trygghetsvärdar utbildas för att skapa trygghet i bland annat digitala spelmiljöer. Genom att vara  
närvarande på spel- och spelangränsande plattformar erbjuder de stöd, samtal och vägledning till barn och  
unga – både kring spel och personliga frågor – och kan vid behov hänvisa vidare till professionell hjälp.
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Slutord
Sammanfattningsvis framstår digital patrullering som ett viktigt komplement till 
traditionellt polisarbete som bedrivs i det fysiska rummet, särskilt i det förebyggande 
arbetet mot våldsbejakande extremism och angränsande problem som hatretorik och 
nätmobbning. Genom att vara synliga och tillgängliga i sociala medier, spelvärldar och 
digitala forum kan polisen bygga relationer, skapa förtroende och tidigt identifiera  
riskbeteenden eller spridning av extremistiskt innehåll. Denna närvaro gör det möjligt att 
både stötta individer i riskzonen och markera gränser för olagligt innehåll, samtidigt 
som samverkan med skolor, socialtjänst, civilsamhälle, plattformsägare och internationella 
aktörer förstärker effekten. På så sätt bidrar digital patrullering till att minska 
extremistiska aktörers handlingsutrymme, stärka samhällets motståndskraft och skapa 
tryggare digitala miljöer där demokratiska värden och rättssäkerhet upprätthålls.
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