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Digital patrullering

* Polisens digitala patrullering syftar till att mdta manniskor i deras digitala
miljéer — sociala medier, spel och forum — for att bygga fortroende, sinka
trosklar for kontakt och forebygga brott.

* Polisen i Norge, Danmark, Finland och Sverige har utvecklat olika
modeller f6r digital patrullering, fran lokala ndtpatruller till specialiserade
spelpoliser och multiprofessionella samarbeten.

* Insatserna omfattar synlig nirvaro med verifierade polisprofiler, dialog
och relationsskapande, férebyggande informationsspridning samt
underrittelsearbete och brottsstorande atgirder i digitala miljoer.

* Arbetet kriver balans mellan transparens och integritet, ritt kompetens
och resurser samt nationellt och internationellt samarbete. Framtiden pekar
mot fler specialiserade digitala enheter inom polisen.

Det senaste aret har ett flertal polisomraden i Sverige stirkt sin nirvaro pa sociala medier
genom att infora s kallad digital patrullering. Syftet med det 4r att komplettera den
fysiska polisndrvaron med en digital, och pa si sitt mota minniskor i deras digitala
milj6. Det dr ett sitt for polisen att bygga relationer, skapa trygghet och forebygga
brott online. Férhoppningen ér att kunna sinka troskeln f6r kontakt med polisen,
delta i diskussioner pé onlineforum och samtidigt markera granser nir det behévs.

Center mot valdsbejakande extremism (CVE) har foljt utvecklingen av digital patrullering
under en lingre tid, eftersom det dr en central del i det férebyggande arbetet mot
véildsbejakande extremism. Utover vart gamingnitverk, dir representanter frin svenska
polisen deltar, har vi ocksi tagit del av foreldsningar och samtalat med ett tiotal poliser
fran vara grannlinder som patrullerar online och arbetar med cybersikerhet'. Vi kommer
hir att dela med oss av nigra av deras tankar och erfarenheter kring hur digital patrullering
har utvecklats och ser ut i praktiken, upplevda utmaningar och forutsittningar, uppskattade
insatser och atgirder samt tankar kring framtiden foér polisens onlinendrvaro.

!CVE har tillsammans med aktérer inom civilsamhillet, myndigheter, och spelbranschen etablerat ett
gamingnitverk. Syftet ér att diskutera och tillsammans 16sa utmaningar i relation till radikalisering och
rekrytering till vildsbejakande extremism pé spel- och spelangrinsande plattformar. Nitverket

sammantrider tvi ginger om dret.



Polisens narvaro - fran
gator till spelvaridar

Nir internet blev en sjilvklar del av minniskors vardag beh6vde ocksé polisen anpassa
sitt arbete ddrefter. Brott, konflikter och sociala moten flyttade in i digitala miljer,
och snart stod det klart att polisen behovde f6lja med. I de nordiska linderna har
utvecklingen tagit olika vdgar, men med samma mal: att skapa trygghet dir manniskor
— sirskilt unga — faktiskt befinner sig.

Natpatruller i Norge

Norge var férst ut. Redan 2015 startade den nationella kriminalpolisen en nirvaro pa
frimst Facebook, och négra dr senare hade alla landets tolv polisdistrikt egna nitpatruller.
Dessa digitala patruller blev snabbt en kanal dir medborgare kunde stilla fragor,
tipsa om brott och fa rad fran polisen. Med tiden utvecklades arbetet till mer dn
informationsspridning. Poliser borjade delta i diskussioner pé plattformar som Discord,
Reddit och Telegram, och de loggade in i spel som Minecraft och Fortnite for att
mota unga pé deras egna arenor. Ibland handlade det om att stoppa spridning av hat
och hot, ibland om att bara visa att polisen fanns dér — som en trygg vuxen i en annars
anonym miljo.

Danska polisens onlinepatruli

Den danska polisen himtade inspiration frin Norge, men valde en mer specialiserad
modell. Ar 2022 bildades Politiets Online Patrulje (polisens onlinepatrull), en enhet
med tio personer bestdende av poliser, analytiker och kommunikationsexperter. Deras
uppdrag var tydligt: att patrullera sociala medier och spelplattformar. De danska
spelpoliserna blev snabbt kinda for sina livesindningar pa Twitch, dir de bland annat
spelade Roblox, Minecraft, Counter-Strike och Fortnite?.. Genom att méta barn och
unga i spelvirlden kunde de prata om nitmobbning, grooming och sikerhet. Samtidigt
anvinde de s kallade OSINT-metoder for att utreda brott®. P4 bara tva ar hade
enheten byggt upp ett stort fortroende, fatt in mangder av tips och visat att digital
patrullering kan vara bade fortroendeingivande och kostnadseftektivt.

Spelpolisen i Finland

I Finland har Spelpolisen vuxit fram som ett utvecklingsprojekt med malet att mota

barn och unga i deras digitala vardag. Arbetet leds av Polisyrkeshogskolan och bygger

ZTwitch dr en plattform for livestreaming och social interaktion, frimst kidnd for att visa direktsindningar
av datorspel. Numera erbjuder tjinsten dven livesindningar inom musik och konst. Anvindare kan folja

sindningar i realtid, delta i chattar samt sjélva skapa och sinda eget liveinnehall.

SOSINT stér for open source intelligence och avser metoder for att samla in och analysera information

fran offentligt tillgangliga killor for att skapa underrittelser.



pa en multiprofessionell modell dir poliser samarbetar med forskare, socialarbetare
och civilsamhaillesaktérer. Genom pilotférsok i spelvirldar och pa diskussionsforum
har polisen testat olika metoder for att forebygga och bekidmpa brott, sirskilt sexuellt
vild mot barn, cyberbrottslighet och valdsbejakande extremism.

Liksom i grannlinderna har ett viktigt inslag varit att bygga fortroende genom dialog, dir
polisen moter unga i spel som en synlig och trygg vuxen snarare dn en dold évervakare.
Samtidigt samlas det in erfarenheter och forskningsdata for att skapa en nationell
modell med utbildningspaket och handbdcker, sa att fler poliser kan arbeta i digitala
miljéer. P4 s vis har den finska polisen steg for steg etablerat en digital nirvaro som
bade stirker brottsbekimpningen och gor det lattare for unga att soka hjilp i de milj6er
dir de tillbringar stor del av sin tid.

Pagaende utveckling i Sverige

I Sverige finns dnnu ingen nationell nitpatrull eller spelpolis pad motsvarande sitt som
i grannlinderna, men utvecklingen pagér. Den svenska polisen har redan stirkt sin
ndrvaro pa sociala medier under de senaste aren, men ambitionen ir att utveckla arbetet
till mer systematiska patruller i spel och digitala gemenskaper. Polisen har dirfor tagit
fram en férmégemodell for att bedoma sin beredskap f6r digital patrullering. Modellen
bygger pa fyra omraden: lagar och riktlinjer, tekniska system, resurser och organisation
samt kompetens. Avsikten ir att skapa en tydlig plan for hur polisen kan bygga upp

en digital nirvaro steg for steg.

En gemensam nordisk modell for digital patrullering

Trots skillnaderna mellan linderna finns en gemensam r6d trid: polisen maste vara
ddr minniskor dr. Ndr ungdomar tillbringar timmar i spelvirldar blir det lika naturligt
tor polisen att patrullera i Minecraft som pi ett torg. Den norska polisen visade vigen
med sina lokala nitpatruller, Danmark och Finland tog nista steg med en specialiserad
spelpolis, och den svenska polisen bygger nu ut sin kapacitet for att stirka sitt
onlinearbete. Tillsammans utgor de nationella poliserna en nordisk modell for digital
patrullering — en modell som kombinerar f6rebyggande arbete, brottsutredningar och
relationsskapande i digitala miljGer.

"Trots skillnaderna mellan
landerna finns en gemensam
rod trad: polisen maste vara
dar manniskor ar.”



Digital patrullering i praktiken

Digital patrullering kan beskrivas som en forlingning av traditionell narpolisverksamhet
— men i stillet for att polisen ror sig pa gator och torg sker arbetet i sociala medier, pa
spelplattformar och i digitala forum. Malet dr detsamma: att f6rebygga brott, skapa
trygghet, bygga relationer och ingripa om s krivs.

Narvaro och synlighet

En grundlidggande princip ér att polisens ndrvaro ska vara 6ppen och synlig. Precis
som en uniform signalerar trygghet i det fysiska rummet, gor en verifierad polisprofil
det i det digitala. Nitpatruller anvinder officiella konton pé plattformar som Facebook,
Instagram, TikTok, Discord och Twitch. De markerar tydligt att de ér poliser, ofta
med uniformerade bilder eller filmer, for att undvika férvixling med falska konton.
Denna transparens syftar till att stirka fértroendet for polisen och gora det littare f6r
medborgare att kontakta polisen.

Forebyggande insatser

En stor del av patrulleringen handlar om férebyggande insatser. Poliserna publicerar
inldgg, filmer och livesindningar som tar upp aktuella risker som exempelvis
nitmobbning, grooming, bedrigerier eller hatretorik. Innehillet anpassas efter mélgruppen:
humoristiska klipp pd TikTok f6r att nd unga, mer informativa texter pd Facebook
tor vuxna. I spelvirlden sker forebyggande arbete genom att poliser deltar i spel
som Minecraft, Roblox, Fortnite och Counter-Strike. Hir kan de mota barn och
unga i deras egen milj6, svara pa fragor och skapa dialog. Ofta streamas spelpassen
pa Twitch, vilket gor att tusentals personer kan f6lja spelen och interagera samtidigt.
Poliserna deltar i diskussionsforum, kommenterar inldgg och svarar pa direktmeddelanden.
Minga unga foredrar att skriva till polisen via Messenger eller Instagram i stillet for
att ringa. Genom att vara tillgingliga i dessa kanaler far polisen in tips och information
som de annars troligen inte skulle ha fatt ta del av.

Informationsinhamtning och samarbete med andra aktérer

Utéver det 6ppna arbetet anvinds digital patrullering dven for att samla in information.
Med hjilp av OSINT-metoder kan digitala patruller kartligga misstinkta konton,
analysera beteenden och skapa underlag for vidare utredningar. Ett tips frin en spelare
kan leda till att en groomingforévare identifieras, eller att en grupp som sprider
overgreppsmaterial pd Telegram avslojas. Digitala patruller arbetar ocksd med att
stora pigiende brottslighet. Det kan handla om att samarbeta med plattformar for att
stinga ner grupper som siljer narkotika, eller att ga in i forum och informera anvindare om
att polisen gjort gripanden. Bara vetskapen om att polisen dr ndrvarande kan minska
kriminell aktivitet.



Polisens digitala patrullering involverar samverkan med skolor, socialtjinst,
frivilligorganisationer och internationella aktérer som Europol (Europeiska unionens
byra f6r samarbete inom brottsbekimpning). P sa sitt kan polisen sprida kunskap,
tanga upp riskgrupper och dela erfarenheter 6ver nationsgrinser. Erfarenheter frin de
nordiska linderna visar att digital patrullering leder till 6kat fértroende for polisen,
fler tips fran allmdnheten och en stirkt kinsla av trygghet i digitala miljoer.

I praktiken innebir digital patrullering att poliser ir synliga och aktiva i de digitala
miljéer dir manniskor lever sina liv. Genom att kombinera férebyggande arbete, dialog,
underrittelser och brottsstdrande insatser kan polisen skapa trygghet och visa att
internet inte dr ett laglost rum, utan en plats dir samma rittigheter och skydd giller
som i det fysiska samhillet.

”Genom att kombinera férebyggande
arbete, dialog, underrattelser och
brottsstorande insatser kan polisen
skapa trygghet och visa att internet
inte ar ett laglost rum...”

Utmaningar

Det finns en del utmaningar med att patrullera online, bland annat kopplat till integritet
tor privatpersoner. Flera poliser som vi talat med lyfter att deras nirvaro i digitala
miljéer riskerar att upplevas som 6vervakning, dven om dndamilet dr forebyggande,
och betonar dirfor vikten av transparens. Polisen ska vara tydlig med sin roll och sitt
syfte, och ska si langt som mojligt vara 6ppen med sin identitet i det forebyggande
arbetet. De bedémer dock att det ocksé dr viktigt att kunna délja sin identitet for att
kunna stoppa och foérhindra olaglig aktivitet som ofta sker i krypterade och svaratkomliga
onlineforum.

Upplevd franvaro

En annan utmaning ir att privatpersoner uppfattar polisen som ndrvarande i det
fysiska rummet men relativt frinvarande i det digitala. De poliser som vi talat med
efterfragar en forbattrad forméga att effektivt hantera cyberbrott, sa att internet inte
framstar som en laglés miljé dir kriminella kan agera ostort. De uttrycker ocksa en
torhoppning om att utvecklingen av digital patrullering och andra liknande onlineinsatser
ska stirka deras digitala synlighet.



Stora behov av nya kompetenser och resurser

Slutligen lyfts dven komplexiteten i de digitala miljéerna. Sociala medier, spelplattformar,
kryptovalutor och onlinemarknadsplatser utgér parallella virldar med egna kulturer,
sprak och normer. Att navigera i dessa kréver sarskild kompetens och forstielse. Dessutom
tordndras plattformarna snabbt, vilket gor att polisen stindigt méste anpassa sig till
nya trender och teknologier, som metaversum eller Al-drivna miljéer. Det kan leda till
en utmaning kopplat till resurser och kompetens. Digital patrullering kréver personal som
inte bara ir poliser, utan ocksa digitalt kunniga, vana vid sociala medier och ibland
sjalva gamers. Att rekrytera, utbilda och behalla sidan kompetens ér en utmaning i
sig, inte minst d4 konkurrensen frin privat sektor r stor.

Forutsattningar

Trots vissa utmaningar ér digital patrullering pa det stora hela ett genomférbart och
effektivt arbetssitt. En central forutsittning for arbetet 4r medborgarnas positiva
instdllning. De flesta poliser som vi talat med anser att majoriteten av medborgarna ar
oppna for att polisen finns online, sa linge det sker pa ett ansvarsfullt och transparent
sitt. Detta ger legitimitet at satsningar pa digital patrullering.

Laga startkostnader och internationellt samarbete

En annan forutsittning dr liga startkostnader. Att etablera en digital patrull kriver
betydligt mindre resurser dn traditionella patruller. En liten enhet med ritt utrustning
— datorer, headset och kameror — kan ni tusentals manniskor pé kort tid. Detta gor
modellen anpassningsbar dven f6r mindre, lokala poliskontor.

Internationellt samarbete dr en helt nddvindig férutsittning. Eftersom brottslighet pa
internet inte begrinsas av landsgrinser behover polisen samarbeta internationellt. Ett
exempel pé detta dr Europol, som enligt nordisk polis spelar en nyckelroll genom att
samordna erfarenheter och skapa gemensamma riktlinjer f6r medlemslidnderna.

Vardegrund och samverkan

For att lyckas med digital patrullering lyfter poliser dven att deras arbete bor utgé

frin en tydlig virdegrund. Polisen ska tillhandahalla evidensbaserad information,
motverka falska uppgifter och vara nirvarande pa medborgarnas villkor. Det innebir
att de kommunicerar med unga i digitala spelmiljoer, deltar aktivt pa sociala medier
och visar vilka de dr for att 6ka fortroendet f6r polisen — och bevisa att nitet inte dr en
laglés domin.

Slutligen framhaller de poliser vi talat med att digital patrullering fungerar bist nir
den integreras i bredare forebyggande arbete tillsammans med skolor, socialtjinst
och plattformsleverantérer. Insatsernas framgéing kan da mitas i 6kat fortroende, fler



tidiga insatser och forbittrad férmaga att identifiera och hantera hot tidigt. Exempel
pa sidan samverkan finns dven i vdra nordiska grannlinder. Den danska onlinepolisen
stottar de sa kallade "Info-houses”, som ir ett samarbete mellan polisen, kommuner
och andra myndigheter f6r att férebygga brott, sirskilt kopplat till extremism och
radikalisering *. I Finland finns en liknande samverkan, dir deras digitala patrullering ar
kopplad till en modell for brottsforebyggande arbete som gér under namnet ankarmodellen® .

”...digital patrullering fungerar
bast nar den integreras i bredare
férebyggande arbete tillsammans
med skolor, socialtjanst och
plattformsleverantorer.”

Onlineinsatser

Utéver de nimnda férutsittningarna finns sirskilda digitala insatser inriktade pa
brottstérebyggande arbete, brottsbekdimpning och lagstiftning, savil nationellt som
internationellt. De poliser vi talat med har lyft fram tre exempel som syftar till att
starka den digitala tryggheten samt stirka deras onlinepatrullering.

EU:s forordning om terrorisminnehall pa internet
EU har sedan 2022 tillimpat TOC-férordningen (EU 2021/784), som syftar till

att forebygga spridningen av valdsbejakande extremism online. Férordningen ger
nationella myndigheter ritt att utfirda avligsnandeorder som tvingar plattformar

att ta bort eller blockera terrorisminnehll inom en timme. TOC-férordningen giller
alla virdtjanstleverantorer som erbjuder tjinster i EU, oavsett var de dr etablerade,
och stiller krav pa proaktiva atgirder for att férhindra dteruppladdning. Férordningen
omfattar ocksa krav pd transparensrapporter, klagomalsrutiner och nira samarbete
med myndigheter. Vid bristande efterlevnad finns méjligheter till sanktioner.
Sammantaget markerar detta en tydlig forstarkning av EU:s gemensamma verktyg
tor att snabbt och effektivt begrinsa extremistiskt innehall pa nitet.

“De danska Info-houses (infohusen) arbetar bide med att bedoma individer i riskzonen och
att dela information om lokala utmaningar. Infohusen finns i 12 distrikt.

*Finlands ankarverksamhet ér ett brottsforebyggande samarbete dir polis, socialtjinst, hilso- och
sjukvard samt ungdomsverksamheter arbetar tillsammans i multiprofessionella team. Syftet dr att
tidigt identifiera och stdtta unga som riskerar att hamna i kriminalitet, missbruk eller utsatthet.

Verksamheten fokuserar pa att ge individanpassat st6d, forebygga radikalisering och frimja ungas

vilméende genom samordnade insatser.
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Operation PowerOFF

Utover arbetet med TOC-férordningen pagir dven internationella insatser mot den
infrastruktur som moéjliggor cyberbrott. Ett exempel dr Operation PowerOFF, en global
polisinsats ledd av bland annat FBI och Europol. Den riktar sig mot illegala tjinster
som sdljer si kallade DDoS-for-hire-attacker — plattformar dir vem som helst kan
képa en 6verbelastningsattack for att sld ut webbplatser och nitverk. Dessa attacker har
orsakat stora storningar for foretag, myndigheter och privatpersoner. Genom samordnade
atgirder har polisen lyckats stinga ner ett stort antal av dessa plattformar. Samtidigt
identifieras bade operatorer och kunder, vilket har lett till gripanden och rittsliga atgirder.
Detta har resulterat i att minga illegala tjanster har tagits bort och att de som kopt
och koper attacker nu stills till svars. Operationen skickar en tydlig signal: det ér inte
bara de som driver plattformarna som riskerar straff, utan ocksa de som anvinder
dem. Pa sa sitt har Operation PowerOFF bidragit till att forsvaga marknaden f6r
DDoS-tjinster och stirkt det globala skyddet mot cyberattacker.

Cybercrime Exit

Den finska polisen har sedan 2020 utvecklat verksamheten Cybercrime Exit, en
sirskild avhopparverksamhet som riktar sig till unga mellan 12 och 25 ar. Projektet
téddes ur insikten att manga ungdomar som begér nitbrott inte nodvindigtvis dr
kriminella i traditionell mening, utan ofta nyfikna och tekniskt begavade individer
som genomfor olagliga onlineaktiviteter. Cybercrime Exit erbjuder dessa unga en
vig bort fran en destruktiv bana. Fokus ligger pa brott som dataintrang och
overbelastningsattacker, men malet dr bredare: att bryta en begynnande brottsspiral
och i stillet uppmuntra till ett lagligt och ansvarsfullt anvindande av ungdomarnas
digitala kompetens. Verksamheten bygger pi frivillighet och konfidentialitet. Unga
kan sjilva ta kontakt med verksamheten, men de kan ocksa hinvisas dit av exempelvis
polis, socialarbetare eller skolpersonal. Nir de vil kommer in i programmet méts de
av rddgivning, st6d i sin livssituation och mojligheter att utveckla sina fardigheter pa
lagliga sitt. Samarbetet inkluderar flera olika aktorer — frin lokala poliser och socialtjanst
till ungdomsverksamheter och aktérer inom it-branschen — allt for att skapa en
helhetslésning som stirker individen och 6ppnar dérrar till en framtid fri fran brott.

Dessa tre exempel synliggor det véra informanter framhaller som centralt f6r bekimpningen
av digital brottslighet: det krivs en mangsidig strategi dir lagstiftning, internationellt
samarbete och sociala atgirder verkar tillsammans. Genom att integrera eftektiva
juridiska verktyg, riktade polisinsatser och férebyggande program fér unga kan savil
omedelbara hot som langsiktiga risker hanteras pé ett indamalsenligt sitt. Det kan
térhoppningsvis bidra till att stirka den digitala sikerheten i Europa, och 6ka tilliten till
polisvisendet och andra samhillsinstitutioner som méter utmaningarna fran digitaliseringen.
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Framtiden for digital patrullering

De poliser vi talat med beskriver dagens satsningar som ett forsta steg mot en bredare
utveckling av digitala initiativ. De understryker ocksa att syftet inte ér att ersitta den
fysiska ndrvaron, utan att komplettera den genom att dven finnas dir manniskor vistas
online. I framtiden ser polisen framfor sig att digital patrullering blir en sjilvklar del
av deras arbete, med fler specialiserade enheter som fokuserar pa onlineaktiviteter. For
att oka effekten framhalls vikten av samarbete med skolor, civilsamhille och forskare,
bade for att identifiera riskgrupper och for att sprida kunskap om hur exempelvis
extremistisk propaganda kan kidnnas igen och bemétas. Hir lyfts bland annat olika typer
av digitala trygghetsvirdar fram som ett viktigt komplement till polisens insatser®.

Trendspaning, anpassning och samverkan

En central framtidsuppgift dr att anvinda digital patrullering for att mer systematiskt
tanga upp trender och risker i realtid. Genom nirvaro i sociala medier, spel och forum
kan polisen tidigt uppticka problem som nitmobbning, grooming eller spridning

av extremistiska budskap, och agera innan det eskalerar. Hér betonas som tidigare
namnts betydelsen av att arbeta rittssikert, transparent och utifran en tydlig virdegrund,
sdrskilt da desinformation och konspirationsteorier férvintas oka.

Framtiden kriver ocksd snabb anpassningsférméga och innovationskraft. Nya plattformar
och teknologier vixer fram i snabb takt, och polisen behover f6lja utvecklingen for att
torstd och kunna agera i ett stindigt forinderligt digitalt landskap. For att lyckas med
detta arbete framhalls aterigen att digital patrullering kan vara mer kostnadseftektivt
in traditionella polisidra metoder, da sma enheter kan na tusentals ménniskor pa kort
tid — nagot som bor gora modellen mer attraktiv dven for mindre resursstarka linder.

Avslutningsvis s uttrycker de poliser vi talat med en fé6rhoppning om férdjupad
samverkan med plattformsédgare och internetleverantérer, bland annat for att skapa
tydliga rutiner for att ta bort rekryteringssidor och stinga ner destruktiva forum mer
effektivt. Lika viktigt dr att utveckla informationskampanjer och motberittelser i nira
samarbete med lokala aktorer som skolor, ideella organisationer och stédteam. Det gor
det mojligt att tillsammans bygga helhetslosningar f6r individer i riskzonen och stirka
ovriga medborgares motstindskraft i sin digitala vardag.

"De understyrker ocksa att syftet inte
ar att ersatta den fysiska narvaron,
utan att komplettera den genom att aven
finnas dar méanniskor vistas online.”

‘Digitala trygghetsvirdar utbildas for att skapa trygghet i bland annat digitala spelmiljéer. Genom att vara
nirvarande pd spel- och spelangrinsande plattformar erbjuder de st6d, samtal och vigledning till barn och
unga — bide kring spel och personliga frigor — och kan vid behov hinvisa vidare till professionell hjilp.
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Slutord

Sammanfattningsvis framstar digital patrullering som ett viktigt komplement till
traditionellt polisarbete som bedrivs i det fysiska rummet, sirskilt i det f6rebyggande
arbetet mot vildsbejakande extremism och angrinsande problem som hatretorik och
nitmobbning. Genom att vara synliga och tillgingliga i sociala medier, spelvirldar och
digitala forum kan polisen bygga relationer, skapa fértroende och tidigt identifiera
riskbeteenden eller spridning av extremistiskt innehdll. Denna nirvaro gor det mojligt att
bade stétta individer i riskzonen och markera grinser for olagligt innehall, samtidigt
som samverkan med skolor, socialtjinst, civilsamhille, plattformsigare och internationella
aktorer forstirker effekten. Pa sa sitt bidrar digital patrullering till att minska
extremistiska aktorers handlingsutrymme, stirka samhillets motstindskraft och skapa
tryggare digitala miljéer dir demokratiska virden och rittssikerhet uppritthalls.
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